
7 V \1 

aY X 

N G 1T T 
i1 

LX X \ 



AVERTIS SEME NTS: A lire avant d'utiliser la console Sega Dreamcast 

ATTENTION 
Tqus Ies utilisaleurs de la consols Sega Drasmcast dtoivent lire le mode d'amploi du logiciel et de la console avant de les 
utilises II est re commando a un adulte de lire les manuals a vac fe(s] mineurjs} qui utiliserafont) la console Sega Dreamcast. 

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE 
Certainos personnel sont susceptibles de faire des. crises d'epilepsie comportsntr Ie cas Gcheant, des pertes de conscience, 
a la vue, notamment, de certains types de stimulations luminouses fortes, conline des programmes de t£levision ou dcs jeux 
video. Ces pertcs de conscience peuvent se produire alors mSme que la personne n'a pas d'antecedent medical ou nFa jamais 

etc sujettE a des crises d'epitepsio. 
Si vous-meme ou un mem b re de votre famiHe avoz rieja presentE Ies symptflmes lies a I'epilapsie Icrise ou perto de 
conscience} en presence de stimulations lumineuses, consultez votre medecin avant toute utilisation de 1^ console Sega 
Dreamcast. Les parents se doivenl egalement d'etre particulierement artentifs a leurs enfonts larsqu'ils jouent avec des |eux 
video. Si li jnueur presente un des symptomes suivants : vertigo trouble dele vision, contraction des yeux ou des muscles, 
trouble de I'orientation, motive ment invalontaire ou convulsion, perte momenta nee de conscience, II DOIT IMMEDIATEMENT 
CESSER DE JOUER El CONSULTER JM MEDECIN. .. 
Pour reduire le risque de voir survenir ces symptomes, le joueur doit respecter les regies de securite precomsees dans le 
cadre de futilisation de la console Sega Dreamcast. 
*■ Jdubz a une distance raisonnabte do Tec ran de television (entre 1,5 et 2 metros}, c'est-a-dire aussi loin que le pormet le 

cordon de raccordement. 
* Evifez de jouer si vuus etes fatigue ou si vous martquez da so mm oil. 
* Assurez-vous que la piece dans I a quE lie vous jouez est bien eclairee. 
* En cours d' utilisation, facta s des pauses de 10 a 20 minutes toute 5 les heures, afin de hiun re poser vos yeuK, vetre cou, vos 

bras et vos doigts, ce qui vous permettra de continuer a jduer cunlortablement. 

PRECAUTIONS D EMPLOI 
Pour eviter les dommeges personnels el materiels ainsi que les dysfonctionnements du produif, suivoz les 
instructions suivantes : 
* Assurez-vous que le disque ns rnurne plus au moment ou vous voider le retiree 
* Le GD-RQM Sega Dreamcast a ete congu pour une utilisation exclusive sur la console de jeu Sega Dreaf[lcJ*’1- tBriEG2 Pas 

de I'utiliser sur un autre sysleme que la console Sega Dreamcast, et en particulicr dans un Iccteur de CD-KUM- 
* Protege? votre disque des traces do doigis et de la poussiera. 
* Evitez de plier votre disque. Sa surface ne doit comporterni traces de doigts, ni rayures. . ri , 
* N'essayez pas d'aqraodir I'anneau central du disque. We tentez pas d'utiliser un disque fendu, altere ou repare a 

bandn adhesive. 
* N'ecrivez pas el ne collez rien sur la surface du disque, j . , idit, 
' Conserve* votre disque dons son embailage d'origina Et entreposez-le a temperature smbianle, a I a bn de 
- N'exposez pas le disque a une lumibre trop forte et ne le iaisse? pas a proximitE d'une source de cnaleur. ^ 
■ Pour nettoyer votre disque, utilisez une solution nettoyantnpour lentil les ef un chiffon doux et sec. tssuyez-ie ave P| 

en partant du centre eten allant vers le hord. Ne jamais uliliser de praduits chimiques [comme le benzenej o 
pour peinture, 

AVERTISSEMENT CONCERNANT LA TELEVISION ,, 
Les images lixes, comme toutes les images, sont susceptibles d'endommager le tube en marquant le pnospnore, y 
repete ou.prolongs dE jaux video sur des televisions a grand ecran est deconscille. 

UTILISATION DU SYSTEME DE JEUX VIDEO SEGA DREAMCAST . Q ^ „n 
Ce GD-Rom a el£ con^u pour etre utilise avec la console Sega Dreamcast. N'essayez pas d utiiiser le GD>Horn sur u _ 
Eystdme, et en particulisr sur un lecteur de CD-ROM. En affet, cela pcurrelt ondamniager In casque et / ou ies e , . ' 
licence de ce jnu porte exclusivement sur I'usage domesttque sur la console Saga Dreamcast. Toute copiE, repro 
redistribution nu representation dans un lieu public sont expressEment interdites, 
Les persoimages et ^venEments rapresentes dans ce jeu sont puramerit fictifs. Touts similitudE avoc des perso 
existantes ou ayanl existe secait pure comcidcnco. 



Ce jeu necessite une carte memoir? Visual Memory pour le stockage des donnees 

enregtstrees. [haqu? parti? enregistree cccupe quatre blocs de memoirs. 



uiL0 aux oinosaures 

line meteorite geante s'e erase sur la pemnsule du Yucatan. Lecasystdme esl detruit 
et I'hiver nudeaire provoque la disparrtion des dinasaures. 

En Tan ?D0D apres J.-L, 65 millions d'annees plus tard, un tremblement de terre 
de grande magnitude frappe Mexico, L'onde de choc est telle que toute la region 
est touches. 

Des proFondeurs de ['ocean, a prdximltl de 3a penlnsule du Yucatan, une tie encore 
inconnue emerge d fa surface de I'eau. Au sommet se trouve ur cratere immense, 
ne de ('impact de la meteorite. Les autorites americaines et mexkaines la baptlsent 
"He aux DinosauresT\ line equipe de scientiFiques est depichee sur place. 

Xes recherctres, Glassies top secretes- durentl Whs, Pendant ce temps,'UneMfe est 
- iliFiee ef urrjfrow,pe de b i otechMqqIe eIt Fdntfir...Ce1i "devi ertf. tre5 vtfet'te tentri * ^ -. £di Fi ee et im^'roupe de bj otech tolag! 
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Btusieurs heures plus tard, Eliot se reveille sur 'TTIe aux 
DiflUsaores" l est ainsi que debute I'aventure qui va changer 
sa vie..* 

Eliot Ballade, membre de I onite tfelite de I’ESEB, une equipe de 
sauvetege en mer, passe ses vaonces sur un bateau au large de 
TTIe aux Binosaures", jusqu'au jour oG une meteorite tombe du 
del et entoure ITIe toute entiere d'un mysf§rieux dome d'energie, 
te dome s'etend, se rapprochant d’ENot a une vitesse verfigiimise. 
Peu de temps apres, une nuee de volatiles s'attaque au bateau, 
formant Eliots sauter par-dessus bard. 



commanoes ou jeu 
Blue Stinger est un jeu a tin sell joueur. Avant d'allumer ta console Sega Dreamcast, verifie 
que la manette de jeu Sega Dreamcast est inseree dans 1e port de commande A. Au cours de 
la partie, tu peux jouer le personnage d'Eliot ou de Ocgs. Certaines commandes 
Foncticnnent de maniere legerement different* selon le personnage choisL 

Zoom avantsur carte 
Tireravec Parme 
selectionnee 

Deplacer le 
personnage 
(gauche, droite, 
avant, arnerej 

Afficher le terminal 
d'accis portable 

Zoom arriere sur la carte 
Control* manuel de la camera 

Tirer avec une arme selectionnee 

Coups de pied et coops de poing 
avec une arme de poing. Appuyer 
plusieurs fois pour les combos 

Bouton Annuler. Pour faire nager 
Eliot lorsqu'il est dans I'eau. 

Valider le choix / Reqarder I'objet, 
Monter a une echelle / Escalader un 
obstacle 

Remarque: pour retourner a I'ecran d'accuei! a tout moment du jeu, appuie simultanement 
sur A, B, X, Y et le bouton Start- Cela permettra de reinitialiser le jeu et d’aFficher I’ecran 

d'accueiL 

Me touche jamais le stick analogique ni memo les boutons analogiques G et D pendant la 
mise sous tension de la console Sega Dreamcast. En effet, cela risquerait d’interrompre la 
procedure d'initialisation de la manette et de prcvoquer des dysFoncticnnements. 



comroLe du oepLacemenT 

Pour deplacer fan personnage dans Line 
direction, ii sulTlt d’orienter le stick 
analogique dans oette direction. La vitesse 
de deplacement du personnage depend de 
la pression que tu exerces sur le stick. Tu 
peux egalement deplacer ton personnage a 
I'aide de la croix directionnelie. 
To peux "puusser" certains objets en te 
tollant a eux et en te depla^ant. 

imeracnon 
TermiRat D'acces porraBLP 

Appuie sur le bouton A pour interaqir avec 
on objet qoi se trouve en Lace de toi. Pense 
a otiliser le bouton A ebaque fois que tu 
rencontres un objet susceptible d'etre 
manipule. Le mode d'mteracHon varie en 
Function du type d'objet. Le bouton A te 
permet de recuperer et cTutiliser des 
objets, d'ouvrir des portes, d'actionner des 
panneaux de controle, d'escalader des 
echelfes, de monter des escaliers et 
d'eFfectoer toutes sortes d'attians. 

Remarque: Blue Stinger est incompatible avec toote autre manette de jeu. 
L’utilisation de manettes incompatibles est exclue de la garantie, 

Appuie sur le 
bouton Start 
pour afficher le 
terminal d'acces 
portable, Les 

instructions ^utilisation du terminal se 
trouvent aux pages 12 et 13 du present 
manual. Appuie a nouveau sur le bouton 
Start pour revenir a la partie en cours. 



comroLer Eliot 
Eliot peut utilizer des armes de courte ou 
de tongue portee. 

AtTaque oe tongue ponee, 

Bouton analogique □ 
Le bouton analogique P te permet de 
Faire feu avec I’arme de longue portee 
selectionnee, Lcrsque le chargeurest 
vide, appuie a nouveau sur la gachette 
droite pour retharger I'arme. 
Contente-toi de pointer I'arme dans la direction de 
I'enneml, la visee s'eFFectue automatiquement 

Anaque oe courre 

pOfTPP 

Bouton X 
Le bouton X to permet d'utiliser 
I'arme de courte portee 
selectionnee. En Pabsence d'arme 
de courte portee, Eliot utilise ses 
poings. Chaque arme ofFre un 
ensemble de configurations 
d'attaque, chacune etant 
contrdlee par le bouton X. 

6 

Nager 

Bouton B 
Si tu appuies sur le bouton B alors qu'Eliot est dans 
I'eau, il se met a nager. Utilise le stick analogique 
pour diriger Eliot pendant quril nage. Lorsqu'il 
commence a manquer d'air, appuie sur le bouton B 
|en relachant le stick] pour qu'it remonte a la surface. 



ATTaque 

Bouton analogique 0 

Appuie sur le bouton analogique D 

pour utitiserton arme. Si Dogs n'a 

pas more d'arme, ii sera incapable 

drattaquer. El exist? deux types 

d'armes ; les armes de courte 

portee et les armes de longue 

portee, 

□ommaqe Max 

Certains adversaires sont plus vulnerable^ a 

certaines armes qu'a d'autres. Lorsqu'un ennemi est 

doublement blesse par une arme, il degage une 

lumiere rouge, Dans ce cas, il est vlvement 

recommande de se souvenir de quelle arme Si s'agrt, 

pour pouvoir Tutiliser la prochaine fois que tu 

rencontres un ernemi de te type. 

conimLer ciogs 
Contrairement a Eliot, Dogs ne peut 

manier qu'une seule arme a la Fois, 

eompense ce desavantage par ses 

excellentes qualites defensives. 

oepense 

Bouton X 

Appuie sur le bouton X pour 

te deFendre des attaques 

ennemies. Note hien que ton 

sysFeme de defense n'est pas 

inFailtible. Tu ne sortiras pas 

indemne de toutes les 

attaques meme si tu te 

defends, II t'arrivera aussi de 

patir de tes mnuvements de 

defense. 



□emarrer une pane 

Menu principal. 

Appuie sur le bouton Start dans I’ecran d'acouei! pour aFficher le menu 

principal. Utilise les boutons directionnels Haul et Bas pour circular 

dans le menu, puis appuie sur le bouton A ou Start pour continuer. 

NOuveLie pame 

[hoisis cette option pour commoncer une partie. Au debut de la partie, tu ne peux jouer 

qu'Eliot. Au-dela dlun certain point, tu pourras passer et repasser d'Eliot a Dogs aussi 

souvent que tu le souhaites. 

cnarqer pame 

Cette option te permet de reprendre une partie precedemment 

enregistree au point ou tu Pavais laissee. Selectionne 3e logement 

ccntenant la carte memo ire VM que tu souhaites utilises puis appuie 

sur le bouton A. Selectionne ensuite le fithier de la partie voulue, et 

appuie a nouveau sur le bouton A. Appuie une derniere Fois sur le 

bouton A pour confirmer 

apnons 

Le menu Options te permet de modifier ies parametres de jeu. Utilise les boutons 

directionnels Haut et Bas pour selectionner I'element a modifier. Tu peux faire defiler les 

parametres d'un element selectionne a Patde des boutons directionnels Gauche et Droite. 

Pour revenir au menu principal, selectionne Quitter au appuie sur le bouton Start. 

Oifficulte - Choisis le niveau de diFFiculte voulu. 

Son - Choisis un son de qualite mono ou stereo. 8 



OB|ecTif du jeu 

Ta Mission 

Ta mission consists a resoudre le mystere de I'ile aux Dinosaures. Utilise les diFferentes 

qualites d’Eliot et de Dogs pour explorer cette Tie et decouvrir on a un ses secrets. Chaque 

mission annexe que tu accompliras levera une partis du mystere de I'Tie aux Dlnosaures. 

lp Terminal. Dances porraBue 

janine King envois requirement des messages a Eliot sur son 

terminal d’arces portable E5ER. Lorsqu'un message arrive, appuiesur 

le bouton Start pour en prendre connaissance. 

pame Terminee 

Chaque fois qua tu es vlctime d'une attaque de monstre, tu perds des 

points d'energie. Lorsque le niveau d’energie de Dogs ou d'Eiliot 

attaint zero, la partie se termine, et tu reviens a I'ecran tfaccueil. 

Missions annexes SHaMe**"—* 

A mesure gue tu progresses dans ta mission, tu te trouves dans des 

situations ou tu as I'occasion de sauver quelqu'un ou d'efFectuer d'une 

tache precise. Si tu reussis, tu peuxetre recompense par une nouvelle 

- 

Mirmw Pitfiliifhtl. 

normalement. Les missions annexes n’ont pas d'incidence sur le suoces 

de la mission principle. 

Remarque: certaines dates apparaissant au cours do jeu correspondent a la 

convention americaine d'afFichage des dates. Par exemple, le 24 octobre peut 

s'ecrire 1024 et non 2410, 



Ecran de |eu 

Void I'ecran de jeu de base de Blue Stinger. 

Les barres d'etat disparaissent pendant les 

scenes cinematiques ; ton personnage est 

alors control? par I’ordinateur, 

inoicaTeurs pnnapaux 

Cartouches restantes Energie 

[hargeurs restants 

An cours des missions 

annexes qui Emposent line 

limite de temps, le temps 

qu'il te rests pour terminer la 

mission s'aFFiche dans Ie coin 

superieur droit de I'ecran, 

Temps resranT 

Certains des ennemis les 

plus poissants qu'il te faudra 

affronter possedent leur 

propre barre de sante, 

affichee dans la partie 

superieure de I’ecran, 

Energie oe uennemi 

AUTres informaTions 



moicaTEurs setonoaires 

oxygen omerre 

Masque a oxygene 

Outre la barre d'etat de sante, cfifFerentes barres d’etat ap para issent a I'etran au tours de 
la partie, L'icone affichee dans la coin inferior gauche de I'ecran identitie la Function des 
barres d'etat secondaires. 

Lorsque tu penetres dans un endroit tres chaud ou tres 
Fro id. une barre indiquant la temperature de ton corps 
s'affiche a I’ecran, Tu ne peux supporter les temperatures 
extremes que quelques instants avant de commencer a 
perdre de points d'energie. Si tu restes trop longtemps dans un environnement 
extreme, tu perds regulierement des points d’energle |comme Hndique la 
barre de temperature) et ce josqu'a ce que reviennes dans une zone ou les 
conditions de temperature sont normafes. 

L’oxyge nometre me sure la quantite d'air qu'il reste dans 
tes poumcns. II s’atfiche lorsque tu nages sous I'eau. 
Lorsgue tu commences a manquer d'air sous I'eau tu 
perds tres rapidement tes points d'energie. Remonte a la 
surface pour reprendre ton soufFle. 

5i tu disposes d'un masque a oxygene, ton personnage 
I'utilisera automat! quement en cas de necessity La barre 
d’etat du masque a oxygene indique la quantite d'oxygene 
restante dans le masque, Lorsque le masque a epuise sa 
reserve d'oxygene, tu dois le recharger avant de I'utiliser a 



I UTiLiser Le TerminaL 
I cracces ponaBLe 

uecran du Terminal. 
, L T_ 1 

Tout membre de I'ESER est equipe d‘un terminal dracces portable. It te 

de personnage. 
Appuie sur le bouton Start pour acceder au terminal. Bans le menu 

principal, selectionne ur sous-memi, puis appuie sur le bouton A, Pour 

revenir au menu precedent, appuie sur le bouton B du selectionne 

Retour, Pour revenir directement I la partie, appuie sur le bouton Start. - 

Le terminal dispose d'un systems de cartographic automatique qui te permet de 

savoir instantan£ment ou tu te trouves et quel chernin tu as parcouru, Des 

kiosques ci'information interacts repartis dans toute I'Tie te fournirpnt des 

cartes, gratuites ett^lecharqeables des environs, 

Utilise les boutons directionnels HautetBas pour selectionner la partje deHleguetu veux afficher, 

puis appuie sur Ip bouton A pour obtenir la carte de la region. Pour un gros plan d’une zone particuliere 

de Pile, selectionne la zone, puis appuie sur le bouton A. Dans ces gros plans, les zones gue tu as deja 

explores apparaissent en vert; les autres en bleu. Les zones 011 tu te trouves sort en rouge, 

□BJETS 

Tu peux verifier le contenu de ton Inventaire dans le menu Objets, Selectionne 

Energie ou Autre, puis 1’nbjet que tu veux utiliser. Les objets classes dans 

Energle te permettent de recuperer de I'energie et d'ameliorer ton etat de sante. 

Les autres ohjets interviennent a certains moments de la partie. Pour une 

description de chaque nouvel objet de I'inventasre, selectionne I'ohjet puis InFos. 
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ARME5 

toiirte pOrtee/Lontjue portei 

g|| Le menu Armes te permet de selectionner une nouvelle arme pour 

Up chaque personnage, Commence par chcisir te personnage dont tu veux 

a==: changer I'arme, puis setectionne I'arme que tu soubaites utiliser Pour 

p3£ plus ^informations sur une arme parficuliere, selectionne InFos 

Passer d'une arme de courte portee a une arme de longue portee et inversement 

pj| Eliof peut utiliser a la Fois une arme de courte portee et une arme de longue portee. Qogs 

|H ne peut utiliser qu'un seul type cfarme a la fois, Pour afficher alternafivement la liste des 

jpE armes de courte ou de longue portee, selections rtcone des armes de courte ou de longue 

Hg portee situee dans le coin inferieur droit de I'ecran et appuie sur le bouton A, 

CHANGER DE PERSONNAGE 

Tu peux passer du personnage d'Eliot a celui de Dogs et inversement en 

setectionnant le personnage de ton choix a raids des boutons directmnnels 

Gauche et Droite, puis en appuyant sur le bouton A, 

Eliot ou Dogs 

Avantde seledionner le personnage que tu veux mcarner, rfoublie pas que les deux gaillards ne 

possedent pas les mimes qualites; 

m 
\ -/ 

Eliot 

* sait nager 

* est rapid? et agile. 

* peut porter a la fois une arme de 
*_> courte portae et une de longue 

portee 

* pent utiliser des armes plus 

puissantes qu'Eliot 

* peut se d^fendre contre les 

attaques, 

* est plus robust? 



□isiriBureurs auTomanques^ 

ArqenT _ 

Certains de tes ennemis auront de Targent dans leurs 

poches, Tu pourras retuperer ret argent qui se repandra sur 

le so! si tu Ies bats, Largent que tu "empothes" ainsi a 

Tissue d un combat est credite sur un compte auquel Eliot 

et Dogs ont acres. 

ACHeier oes ermes pt oes aejeTS pB 

Tu peux utiliser ret argent pour acheter des hoissons ou j 
des aliments energetiques, des armes ou des ohjets ; 

proposes par Ies distributees automatiques repartis dans pg 

toute Tile aux Dinosaures. 

Pour utiliser un distributer, place-toi devant la j 

machine et appuie surle bouton A. Eboisis Tobjet qui f 

t'interesse a Taide des boutons directionnels Gauche et 1 

Droite, 5i tu as suffisamment d’argent, appuie sur le 

bouton A pour acheter Tobjet selectionne. Pour revenir a rfl§ 

Tecran de jeu, appuie sur le bouton B ou selectionne 

• 1 

Toption Quitter, 

14 



Enreqisrrer La pane ™J 

Selectionne le port contenant la carte memoire VM a utiliser, puis appuie 

sur le bouton A+ Selectionne ensuite le numera de fichier dans Iequel tu 

veux enregistrer la partle, puls appuie sur le bouton A, Appuie de 

nouveau sur le bouton A pour confirmer ton choix. 

UTiLiser lps carres memoire 
ers des parties peuveot §tre enregistres dans le 

premier ou le deuxieme port d'extension VM. 

thaque fichier d'enregistrement de partie 

occupe guatre blocs de memoire sur la carte. 

Tu peux enregistrer six parties au maximum sur 

une carte memoire VH. 

Pendant Tenregistrement d'une partie, ne mets pas la console 

hors tension, ne retire pas la carte memoire et ne deconnecte 

pas la manette. 

EnregisTrer La parne 

Des machines te permettant d'enregsstrer ta position et ta situation 

actuelle sent disseminees sur ITIe aux Dinosaures. Pour enregistrerta 

partie, place-toi devant un poste memoire (illustration a droite) et appuie 

sur ie bouton A, Le menu Enregistrer la partie apparaTt a I'ecran. Tu peux enregistrer les parties 

aussi souvent que tu le souhaites, mais tu ne peux pas enregistrer plus de six parties par carte 

memoire VM. 

* Insere Vibration Packs dans la prise de connexion numero l IS 



Test le persormage principal de Blue 
Stinger> II Fait partie de [equip? [730 d? 

!'E5ERr une organisation specialises dans 

le sauvetage en men II a ZB arts, est 

passionne par son travail et as me par 

dessus tout secourir les ames en detresse 

ELIOT BSLLaoe 

1G 



□ QG5 sower 

Ancien expert en armes lourdes, il a 

participe a la premiere expedition sur 

rile aux Dinosaures. A 43 ans, Dogs 

dirige une afFaire de Ferry qui retie I'Tle 

au continent Son passe semble hante 

d'ohscurs secrets. 



Un petit genie de 24 ansP employee a la 

division Security de la Kimra 

Corporation, A I'age de 16 ans, elie efait 

diplomee du HIT, Elle saittoutsur la 

technology inFcrmatique et connait 

parFaitement le systeme mformatique 

de Hie. 

jamne King 



L'esf une creature mysterieuse* qui 

ressemble a un ange et qu'Eliot aperqoit 

de temps en temps au fit de son enquete. 

NeFfilim surf Eliot et Tobserve, mais ses 

intentions sant diFFkiles a determiner 

Elle rayonne cTune etrange lumiere 

bleutee. 



Le Fusil automatique Masson 

M7700 fire fro is cartouches a 

la fois. ^ 

Cette arme surpuissante est capable 

de charger 3 fetes de missiles de 

120 mm a la Fois, Seule Dogs peut la 

manipuler elle est bien trap lourde 

pour Eliot. 

Cette hache de 

secours standard est 

normalement con^ue 

pour sauverdes vies, 

pas pour servir 

ri'arme offensive. ^ 

Cette arme, dont seul Dogs 

pent se servir, est en fait 

une massue 

surdimensionnee. Cette 

arme mortelle est si lourde 

et difficile a manier qu’il te 

Faudra bieo des efforts 

avant de pouvoir ten 

servir efficacement contre 

un ennemi. 

avee viseur mcorpore. 

fusil auTomaTique 



Le hamburger et le hot dog te 

permettent de recuperer 

beaucoup d'energie. 

La doxine est run 

des medicaments 

miracfe du XXIe 

sifcde. 

Hameurqers gj not ooqs 

STeax 

petucne 

Grande pelucbe inspire? 

de remission preferee 

des ertFants, " Gaily le 

grincheux et Gary le 

pi eurni chard 

□oxine 



support CLients 

SERVICE CDNS0MMATEUR5 ACTIVISION 

Pour tout savcir sur les produits ACTIVISION, pour connaitre les astuces et les solutions qui 

vous permettront de progresser dans nos jeux, pour telecharger des demos** ou pour 

partaciper a nos contours et gagner nos dernieres nouveautes,,. 

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h / -24 et 7 jours / 7. 

Par minitel: 3615 ACTIVISION* 

Par telephone: OB 36 68 17 71* 

Sur notre site web : "httpV/www.activision.com/support", si vous avez un atces a Internet 

On testeur-joueur pourra aussi repordre a toutes vos questions et vous guider 

dans vos quetes et aventures (reparse personnaiisee sous 24 h, jours ouvresj. 

* Tarif en vigueur au 01/02/98, pour la France metropolitaine : 2,23 F/min„ 

** Uniquement sur notre site Web. 

Pour le service clientele dans les pays francophones, veuillez container votre revendeur local 

ou Activision par les services en ligne. 
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